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- Départ en moins de 2 minutes aprés le "TOP".
- Décollage suivi d'un circuit rectangulaire.
- Touch & Go.

- Passage rectiligne stabilisé entre 2 et 10 métres de haut.
- Circuit rectangulaire a contre QFU avec remise des gaz.

- Démonstration des possibilités de Fappareil,
- Atterrissage dans la zone indiquée.
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Nota:. se faire préciser le point de départ du circuit
rectangulaire, et le point d'arrét aprés remise des gaz.

~ 1. Atterrissage
Début de figure

‘—— "TO'P"

V\I Virages & 90°
Descente réguliére

\

Nota ; s faire préciser si l'atterrissage est précédé d'un circuit
rectangulaire d'approche.

~ 2. Circuit rectangulaire
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Nota ; le circuit rectangulaire peut se faire aussi avec les
grandes lignes droites perpendiculaires 4 la piste.
Débuter le premier virage en face des juges.

— 4. Passage rectiligne bas
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— 6. Possibilités de 'appareil —.
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A vous de jouer en fonction de vos possibilités et de celles
de votre machine... et du temps qu'il vous reste.
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